R Waer Mage Games
N ¥ all Uour goming needs

Setup Small Paint Stationen (GW & Dropper)
=

2 Die obere Platte auf die Zapfen der Farbhalter und
Aufbewahrungsbox setzten. Sicher gehen, dass alle Zapfen
copyright 2015 - workin  €iNrasten. Ein wenig vorsichtiges dricken / schieben kann hier

~ notig sein.
1 SchlieBen: Pinselhalter in seinen Platz setzen. Alle
3 Farbeinheiten in ihre Schlitze der Bodenplatte Den Handgriff gerade von Vorne liber die Station schieben. Die
einsetzen, die Aufbewahrungsbox ebenfalls. Sicher kiirzere Seite nach unten, zwischen die FiiRRe. Sollte recht fest
gehen, dass nichts in den Elementen Ubersteht, sitzen. Die Station etwas lber die Tischkante hdngen lassen, um
dafiir gibt es KEINE Toleranz. dies und das drehen der Schliissel zu vereinfachen.

Alle 4 Schliissel komplett einsetzen. Vordere Schliissel haben
oben kleine Einkerbungen. Zum verschliefen 90° drehen. Die
Schlissel sollten einfach reinfallen und ohne Kraft drehbar sein.
Sie drehen nur in eine Richtung. Dies wird mit der Zeit einfacher.

3 Setup:

Die vorderen Zapfen des grolRen Farbhalters in die
hinteren Schlitze der Oberplatte einsetzen.

Die Wasserbecherhalter links und rechts in die
Ausschnitte einsetzen und die kleinen Farbhalter
genauso befestigen. Happy painting!
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Flies und Nasspalette komplett ausspiilen und trocknen, bevor die Nasspalette in der Paint Station gelagert
wird. Flies mehrfach zwischen Kiichenpapier pressen, um es komplett trocken zu bekommen.

VORSICHT: Flussigkeiten

Das Material der Bausatze ist MDF, welches aus Holz gemacht wird.

Keine Flussigkeiten in das Material einziehen lassen!

Wasserbecher und Nasspalette vor dem Transport komplett leeren und trocknen.
Vergewissere dich, dass Farben komplett geschlossen sind.

Wenn die Oberflache nass wird, zuigig trocken wischen.
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Die Lampe kann sich etwas
bewegen. Das ist normal. Sie
ist recht stabil, aber sollte
nicht belastet werden.

4 Lampen Setup:

1. Fuhre den Armhalter in den langen Schlissel
ein und drehe in um 90 Grad zum
verschlieRen. Dies kann man auf
verschiedenen Hohen machen.

2. Dann diesen Schlissel in die Lampenhalterung
des groRen Farbhalters einflihren und zum
verschlieRen um 90 Grad drehen.

3. Den Lampenhalter (ber den kiirzeren
Schliisse an die gewlinschte Position
aufschieben.

4., Den vorderen Schliussel in den Armhalter
einschieben. Von oben mit dem kleinen
Verbindungsstiick sichern.

5. Die Lampe an die Metallklipse anklipsen.

5 Lampen Setup:

1. Die komisch aussehende Platte Uber den Arm
schieben und in der Rickwand und im
Ausschnitt des Arms verankern.

2. Den kleinen Schlissel von hinten einfiihren und
90 Grad drehen.

3. Das U-férmige Teil Gber den Schlissel hinten
aufschieben.

E

Wenn du auch die Lampenbox hast, kannst du
diese mit dem kleinen Schliissel hinten an den
Farbhalter anschlieRen, und brauchst das U-
formige Teil dann nicht.

5. Stromkabel auf gewiinschter Seite der Lampe
anschliefen. Der Stecker ist Euro. Andere Seite
mit Plastik-Schutzkappe verschlieRen.

6 Lampen Aufbewahrung:

Du kannst die Lampe und die Arme im groRen
Farbhalter lagern, sie passen gerade so, und du verlierst
einige Farbenplatze.

Das Kabel und alle anderen Teile der Lampe in der
Aufbewahrungsbox lagern (Kabel im Wasserbecher bei
Dropper Version)
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